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TÂCHE 1 

1. Qu’est-ce que le jeu Monopoly symbolise ? 

 

 

 

 

 

 

2. Quelle action de la compagnie Parker Brothers prouve qu’elle a regretté 

d’avoir refusé le jeu Monopoly quand Charles Darrow leur a proposé ? 

 

 

 

 

3. Complète cette phrase : 

Au Monopoly, plus il y a de joueurs,     la partie sera longue. 

 

4. Généralement, qu’est-ce qui détermine le résultat final d’une partie de Risk ? 
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5. Dans le jeu Risk, quelle est la première action que doit poser un joueur après 

que les « cartes pays » ont été distribuées ? 

 

 

 

 

 

6. En quoi Risk se distingue-t-il des autres jeux populaires à son époque ?  

 

 

 

7. Selon toi, est-ce qu’une personne impatiente, qui a très peu de temps pour 

jouer à un jeu, aimerait jouer au Monopoly et à Risk ? Explique ta réponse 

avec des éléments provenant du texte que tu viens de lire. 

 

 

 

8. Pour souligner quel événement a-t-on demandé à Reuben Klamer de créer 

une édition plus actuelle du jeu Destins ?  
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9. À quels jeux parmi les 5 qui t’ont été présenté dans ce document peux-tu 

jouer si tu fais partie d’un groupe de 7 personnes ?  

 

 

 

10. Quelle particularité rend le jeu Destins différent par rapport aux autres jeux ? 

 

 

 

 

11. Vrai ou faux ? Le Scrabble se pratique uniquement en anglais ou en français. 

 

 

 

 

12. Nomme les trois championnats du monde de Scrabble 

  

 

 

 

 

 

13. Complète cette phrase : 

Avant de s’appeler Scrabble, ce jeu a porté    noms différents 
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14. Selon la légende, qui aurait fait en sorte que le Scrabble est devenu un succès 

en 1952 ? 

 

 

 

 

15. Combien y a-t-il de cases blanches sur un échiquier ? 

  

 

 

16. Qu’est-ce que Wilhelm Steinitz, Magnus Carlsen et Garry Kasparov ont en 

commun ? 

 

 

 

17. Parmi tous les jeux qui ont été décrits dans ce texte, lequel te semble le plus 

amusant ? Explique ta réponse à l’aide d’éléments du texte. 
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